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Applications
Éducation : EToys (Squeak pour OLPC), SqueakBot, BotsInc,

Scratch, iStoa.net, Edusim, DrGeoII. . .
Multimédia : Sophie, OpenCroquet, Plopp. . .
Développement web : Seaside, Aida, Komanche, Swazoo. . .
Gestion de la persistance : base de données objets (Magma,

GemStone), relationnelles (MySQL, PostgreSQL), mapping
objet relationnel (Glorp. . .).

Etoys et DrGeo sur un OLPC

Glossaire
Image mémoire : L’environnement Smalltalk contient un entre-

pôt persistant d’objets, l’image. Elle contient le code de
l’application (les classes et les méthodes), les objets qui
constituent l’état de l’application et peut même contenir l’en-
vironnement de programmation pour inspecter et déboguer
le programme pendant qu’il s’exécute.

Machine virtuelle : Une machine virtuelle est un programme
qui est capable d’exécuter d’autres programmes. Cela permet
de faciliter la portabilité des applications que l’on développe.

Réflexion : On dit qu’un langage est réflexif s’il dispose de
mécanismes permettant d’inspecter et de modifier du code
pendant l’exécution d’un programme.

Typage dynamique : Certains langages forcent le développeur
à indiquer le type de chaque variable (entier, chaîne de
caractères. . .). On appelle cela le typage statique. En typage
dynamique, le développeur ne contraint pas ses variables à
un type particulier.
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Ouvrages
– Nombreux livres téléchargeables gratuitement
http://stephane.ducasse.free.fr/Books.html

– Smalltalk en général
Smalltalk with Style, Edward Klimas, Suzanne Skublics,
David A. Thomas, Prentice Hall, 1996, gratuit ;
Smalltalk by Example: the Developer’s Guide, Alec Sharp,
McGraw Hill Text, 1997, gratuit.

– Squeak en particulier
Squeak by Example, Andrew P. Black, Stéphane Ducasse, Os-
car Nierstrasz and Damien Pollet, Square Bracket Associates,
2007, libre et gratuit, traduction française 2008 ;
Squeak, Xavier Briffault et Stéphane Ducasse, Eyrolles, 2001,
français ;
Powerful Ideas in the Classroom, using squeak to enhance
math and science learning, BJ Allen-Conn et Kim Rose,
traduit en français.

Manifestations
– Smalltalk Party : Journée francophone annuelle, organisée à

Paris par les Smalltalkiens français.
http://community.ofset.org/wiki/
SmalltalkParty

– Conférence du groupe européen des utilisateurs de Smalltalk
(ESUG). Elle réunit chaque année, depuis 1993, les Small-
talkiens industriels et académiques dans un pays d’Europe.
http://www.esug.org/conferences

– Conférence annuelle, organisée en Amérique du nord par le
STIC (http://www.stic.st), association qui réuni les
grands acteurs industriels et éditeurs de Smalltalk.
http://www.smalltalksolutions.com/

Internet
– Site officiel en anglais :
http://www.squeak.org

– Wiki francophone :
http://community.ofset.org/wiki/Squeak
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Smalltalk
un langage de programmation

purement orienté objet
et un environnement dynamique
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ConceptsimportantsdeSmalltalk
Smalltalkestunlangageorientéobjet,àtypagedynamique
dontlasyntaxeestminimaleetpeuts’apprendreenquinze
minutes.
Saprincipaleforcevientdufaitqu’ilsoittrèscohérent:
–toutestobjet:lesclasses,lesméthodes,lesnombres,etc.
–trèspeuderèglesetaucuneexception.
Smalltalkfonctionnesurleprinciped’unemachinevirtuelle.Le
développementsefaitdansuneimagemémoiredanslaquelle
setrouvel’ensembledesobjetsdusystèmeaveclesquelsilest
possibled’interagir.

SyntaxeSmalltalk

Motsréservés
nilobjetindéfini(valeurpardéfautdes

variables)
trueetfalseobjetsbooléens

selfl’objetcourant
superl’objetcourantdanslecontextedela

superclasse
thisContextpartiedelapiled’exécutioncorres-

pondantàlaméthodecourante

Caractèresréservés
:=(ou←)affectation
ˆ(ou↑)retourdurésultatd’uneméthode

|var1var2var3|déclarationdevariablestemporaires
$alecaractèrea

#(abc123)tableaucontenantdeuxlittéraux:le
symbole#abcetlenombre123

.(point)terminetouteexpression
;cascadedemessages

[]blocdecode(c’estunobjet!)
"commentaire"

’chaînedecaractères’

Envoidemessages
L’appeldeméthodesefaitparenvoidemessage.Lemessagese
construitsurlabasedulangagenaturelavecunsujet,unverbe
etdescompléments.Toutenvoidemessageretourneunobjet.
Touslesmessagessontenvoyésàunobjetquel’onappellele

.......................................................................................................................................

receveurdumessage.Ilexistetroistypesdemessages:unaire,
binaireetàmots-clés.

Messagesunaires.Unmessageunairen’apasd’argument.
array:=Arraynew.
arraysize.

Lepremierexemplecréeetretourneunenouvelleinstancede
laclasseArrayenluienvoyantlemessagenew.Ledeuxième
exempledemandelatailledutableaucequiretourne0.

Messagesbinaires.Unmessagebinaireneprendqu’unar-
gument,senommeparunsymboleetestsouventutilisépour
desopérationsarithmétiques.
3+4.
’Hello’,’World’.

Lemessage+estenvoyéàl’objet3aveccommeparamètre4.
Danslesecondcas,lemessage,estenvoyéàlachaînede
caractères’Hello’avec’World’enparamètre.

Messagesàmots-clés.Unmessageàmots-cléspeutprendre
unouplusieursarguments.Lesargumentssontinsérésentre
chaquemot-clé,aprèslesdeux-points.
’Smalltalk’allButFirst:5.
3to:10by:2.

LepremierexempleappellelaméthodeallButFirst:sur
unechaînedecaractèresetpassel’argument5.Laméthode
retournelachaînedecaractères’talk’.Ledeuxièmeexemple
retourneunecollectioncontenantleséléments3,5,7et9.

Bloc
Lesblocssontdesobjetsquicontiennentducodenonexécuté
immédiatement.Ilssontàlabasedesstructuresdecontrôles
commelesconditionnellesetlesboucles.
#(’Hello’’World’)

do:[:string|Transcriptshow:string].

Danscetexemple,lemessagedo:estenvoyéàuntableaude
chaînesdecaractèresavecunblocenparamètre.Leblocest

.......................................................................................................................................

évaluéunefoispourchaqueélémentdutableau.Leparamètre
stringdubloccontientchaqueélémentdutableau,l’unaprès
l’autre.Lerésultatdel’expressioncomplèteestl’affichagedes
chaînes’Hello’puis’World’dansletranscript.

Environnementdedéveloppement
LaplupartdesimplémentationsdeSmalltalksontfournies
avecunenvironnementdedéveloppementintégréquipermet
denaviguerdanslecodeetd’interagiraveclesobjets.De
nombreuxoutilssontdisponibles,tousimplémentésenSmalltalk
grâceàuneAPIderéflexion:
–unnavigateurdeclassesetdeméthodes;
–desoutilsderefactorisation;
–uninspecteurd’objets;
–undébogueur;
–etc.
L’environnementpermetd’évaluerducodeparunsimpleraccourci
clavieretdevoirimmédiatementlerésultat.

LenavigateurdecodedeSqueak

Implémentations
IlexistedifférentesimplémentationsdeSmalltalk:
Squeak:implémentationlibre,gratuiteetmulti-plateforme.

Activementdéveloppéeparunecommunautéinternationale.
VisualWorks:implémentationpropriétaireetmulti-plateforme,

disponiblegratuitementpouruneutilisationpersonnelle.
Gemstone:implémentationpropriétairequiintègreunebase

dedonnéesobjetàhautesperformances.
Etd’autres:GNUSmalltalk,Smalltalk/X,SyX,VASmalltalk,

Dolphin...


